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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan upaya meningkatkan keterampilan berpikir siswa melalui
pemanfaatan media pohon pintar dalam pembelajaran PAI di SMP Asuhan Jaya Medan. Jenis penelitian ini
merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap TA. 2022/2023,
yaitu pada bulan Maret-April. Subjek penelitian ini adalah siswa/i kelas X SMP Asuhan Jaya Medan yang
terdiri dari 25 siswa/i. Objek penelitian ini adalah kemampuan menulis siswa/i. Pengumpulan data penelitian
ini dikumpulkan menggunakan tes yang telah diberikan kepada siswa/i tersebut. Berdasarkan hasil tes
persentase belajar siswa/i pada siklus pertama adalah 71,32% dan hasil pada siklus kedua adalah 81,08%. Dari
hasil perbandingan kedua siklus tersebut terdapat peningkatan sebesar 9,76%. Penggunaan media pembelajaran
Pohon Pintar dapat meningkatkan kemampuan berpikir siswa/i dengan kategori “sangat baik” yang terbukti
dengan adanya peningkatan hasil penelitian pada setiap siklusnya. Sehingga dapat dikatakan bahwa
penggunaan pohon pintar dapat meningkatkan keterampilan berpikir siswa yang efektif.

Kata Kunci: Keterampilan Berpikir, Media Pohon Pintar, Pembelajaran PAI.

Abstract

This study aims to describe efforts to improve students' thinking skills through the use of smart tree media in
PAI learning at SMP Asuhan Jaya Medan. This type of research is Classroom Action Research (CAR). This
research was conducted in the even semester of TA. 2022/2023, namely in March-April. The subjects of this
study were students of class X SMP Asuhan Jaya Medan consisting of 25 students. The object of this research is
students' writing ability. The collection of research data was collected using tests that had been given to these
students. Based on the test results, the percentage of student learning in the first cycle was 71.32% and the
results in the second cycle were 81.08%. From the results of the comparison of the two cycles there was an
increase of 9.76%. The use of Smart Tree learning media can improve students' thinking skills in the "very good"
category as evidenced by an increase in research results in each cycle. So it can be said that the use of smart
trees can improve students' thinking skills that are effective.

Keywords: Thinking Skills, Smart Tree Media, PAI Learning

PENDAHULUAN

Pendidikan sebagai salah satu sektor penting dalam kehidupan senantiasa mengalami perkembangan yang
pesat dan signifikan (Laksana, 2016: 47-56). Hal ini seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin
canggih, sehingga menuntut terwujudnya penyiapan sumber daya manusia unggul dan mampu bersaing di era
global. Sektor ini juga menjadi perhatian penting bagi bangsa Indonesia, sebab rendahnya kualitas SDM bangsa
yang mayoritas konsumtif terhadap kecanggihan teknologi.

Keberhasilan proses pendidikan menentukan kualitas sumber daya manusia. Untuk itu, diperlukan upaya
pembaruan pada setiap komponen pendidikan guna mendukung percepatan Indonesia emas (melalui inovasi
dan kreasi SDM unggul). Komponen tersebut meliputi unsur pendidik (guru-dosen), peserta didik, metode,
media, materi, dan kondusivitas lingkungan lembaga pendidikan (Jannah, 2017: 47-58). Hal ini didasarkan pada
keterkaitan antar unsur tersebut sebagai suatu sistem dalam proses pendidikan.

Pendidikan bertujuan untuk menciptakan SDM integral dalam wawasan atau pengetahuan, sikap atau
emosional, dan juga spritualitas. Kepribadian peserta didik sebagai target utama proses pendidikan,
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membutuhkan kontiniuitas pembelajaran bermakna dengan berbagai media, metode, atau pendekatan yang tepat
dan efektif (Musyafira & Hendriani, 2021: 75-85). Dalam konteks ini, dibutuhkan keterampilan guru dalam
memudahkan siswa menalar atau memahami materi ajar. Tentu, peran media pembelajaran menjadi sangat
penting sebagai penghubung antara guru, sumber belajar, dan siswa secara bersamaan.

Sukmana (2021) berpendapat bahwa keseimbangan proses dan sistem pendidikan menentukan arah
generasi bangsa. Hal ini semakin ditopang oleh keberlanjutan pendidikan dan pengembangannya melalui
kementerian terkait guna mendisiplinkan proses pembelajaran secara nasional. Lebih lanjut, orientasi
pendidikan diarahkan pada perubahan sikap dan tingkah laku peserta didik sebagai hasil belajar komprehensif.
Peran guru sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran.

Guru sebagai figur teladan bagi siswa, juga berperan sebagai pemimpin dalam setiap proses
pembelajaran. Dalam konteks ini, guru berperan mengelola dan mengatur norma-norma yang patut dijalankan
secara bersama dengan siswa, bertujuan untuk menciptakan kelas belajar yang nyaman (kondusif). Kehadiran
guru dalam proses pembelajaran, tidak hanya sekadar menyampaikan isi teks buku kepada siswa, lebih dari itu
guru juga dituntut untuk mampu mengkreasikan pembelajaran dan menciptakan ruang inovasi bagi siswa seluas-
luasnya. Tentu, upaya ini menstimulus siswa untuk berpikir kreatif dan inovatif, sebagai salah satu keterampilan
generasi abad 21 di era teknologi.

Keterampilan dan peningkatan kompetensi pada peserta didik, membutuhkan proses yang berkala dan
sistematis. Lebih lanjut, dilakukan dalam kegiatan pengajaran, pelatihan, dan pengembangan potensi peserta
didik. Salah satu keterampilan dasar yang harus dimiliki peserta didik ialah keterampilan menulis. Sebab,
melalui tulisan peserta didik dituntut mampu menuangkan hasil pikir secara logis dan sistemik, sehingga dapat
dipahami pembaca. Dengan demikian, tulisan menjadi keterampilan berkomunikasi antara penulis dan pembaca
(Nur & Rini, 2017: 1-6).

Selain keterampilan membaca, dibutuhkan juga keterampilan menulis bahasa Arab agar mampu menjadi
pelanjut produktivitas tulisan-tulisan atau buku literatur ilmiah berbasis internasional. Atas dasar ini, para
pendidik mata pelajaran bahasa Arab dituntut sejak jenjang pendidikan dasar memberikan pengajaran yang
efektif bagi siswa, termasuk tentang keterampilan menulis (Widodo, 2013). Salah satu upaya yang dilakukan
yakni dengan menggunakan media pembelajaran. SMP Asuhan Jaya Medan sebagai lembaga pendidikan yang
ada di Tanjung Mulia Hilir, Tanjung Mulia Hilir, Kec. Medan Deli, Kota Medan turut memberi perhatian lebih
kepada siswa dalam aspek peningkatan keterampilan berpikir siswa.

Adapun upaya yang dilakukan oleh guru PAI SMP Asuhan Jaya Medan ialah melalui penggunaan media
pohon pintar dalam proses pembelajaran PAI. Hal ini juga menjadi acuan dasar bahwa dibutuhkannya
kreativitas dan inovasi guru dalam proses pembelajaran. Penggunaan media ini tentu sangat membantu guru
menyampaikan pesan (isi) pelajaran kepada siswa. Bahkan, siswa lebih mudah memahami suatu materi yang
diajarkan menggunakan media unik dan menarik.

Menurut Wiratsiwi (2016: 111), media pembelajaran pohon pintar merupakan alat peraga yang lazim
digunakan dalam menstimulus siswa memperhatikan serius konten pembelajaran. Hal ini didasarkan pada daya
tarik media pohon pintar yang terdapat pada batang dan ranting pohon, sehingga visualitas pembelajaran
menstimulus panca indera siswa selama berlangsungnya proses belajar. Lebih lanjut, media pohon pintar ini
disebut sebagai “media proyeksi diam”, karena rangkaian pohon tersebut memvisualisasikan materi ajar melalui
gambar. Bahkan, siswa akan distimulus untuk mencari tahu makna dari tulisan yang tertera pada media “pohon
pintar”. Senada dengan ini, Daryanto (2013: 29) menjelaskan bahwa media pohon pintar termasuk kategori
media pembelajaran visual tiga dimensi, sebab menampakkan gambar yang mirip dengan pohon asli (tiruan
seperti asli) dan dekat dengan keseharian siswa.

Sejatinya, kajian akademik tentang penggunaan media pohon pintar telah diteliti dari berbagai sudut
pandang. Di antaranya membahas dari aspek penerapan dalam materi penjumlahan (matematika) (Sari, et.al.,
2020: 1207-1216; Mayasari, et.al., 2019), peningkatan kosakata dalam pembelajaran PAI (Suaibah & Rahman,
2020; Wahyuningsih, 2018: 18-32; Astutik, 2021: 36-47), penguatan stimulasi sikap ilmiah pada siswa (Ulfa,
et.al., 2019: 170-177), peningkatan kemampuan membaca anak (Mirmiyanti, 2012), peningkatan hasil dan
prestasi belajar siswa (Ratnasari, 2015; Batul, 2018; Wiratsiwi, 2016; Widyasari, 2012; Budianto, 2020; Anan,
et.al., 2020: 236-242), keterampilan guru (Natari, 2020), dan peningkatan keaktifan belajar siswa (Angelina,
2010; Permatasari, 2017; Yuniarti, et.al., 2016).

Mencermati kajian literatur ilmiah yang relevan di atas, diketahui bahwa kajian tentang penggunaan
media pohon pintar diteliti seputar tema pembelajaran dan peningkatan keterampilan, serta hasil belajar siswa.
Akan tetapi, spesifikasi kajian terhadap keterampilan berpikir pada siswa. Atas dasar ini, peneliti berupaya
memperdalam tema tersebut sebagai bentuk mengisi “kekosongan kajian”, dirangkum dalam judul penelitian,
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“Upaya Meningkatkan Keterampilan Berpikir Siswa Melalui Pemanfaatan Media Pohon Pintar dalam
Pembelajaran PAI di SMP Asuhan Jaya Medan”..

METODE

Penelitian ini dilakukan di SMP Asuhan Jaya Medan yang terdiri dari 25 jumlah siswa/i dalam satu kelas.
Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan menggunakan desain penelitian model
Kemmis dan Mc. Taggart. Metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK) merupakan kegiatan untuk memperbaiki
praktik pembelajaran terhadap kegiatan pembelajaran dari permasalahan yang muncul dalam situasi
pembelajaran. Assingkily (2021) menyatakan bahwa, Penelitian Tindakan Kelas (PTK) merupakan penelitian
yang dilakukan oleh guru di kelasnya sendiri melalui refleksi guru dengan tujuan untuk memperbaiki kinerjanya
sehingga hasil belajar siswa meningkat. Subjek penelitian adalah siswa/i kelas IX SMP Asuhan Jaya Medan
yang terdiri dari 25 siswa/i. Objek penelitian adalah kemampuan menulis siswa/i. Teknik pengumpulan data
menggunakan hasil observasi dan tes. Observasi yang dilakukan untuk mengambil data proses belajar mengajar
yang dilakukan oleh guru, sedangkan tes diberikan kepada setiap siswa/i yang memerlukan tanggapan berupa
jawaban dari siswal/i tersebut.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembelajaran merupakan intipati dari seluruh rangkaian proses pendidikan. Sebab, interaksi antara
pendidik, peserta didik, sumber belajar, dan seperangkat komponen pembelajaran integral dan interkoneksi
dalam proses pembelajaran (Fitri, et.al., 2017: 1-13). Mencapai keberhasilan pembelajaran, maka dibutuhkan
perencanaan yang matang sebagai landasan utama dalam pelaksanaan pembelajaran. Kemudian, pelaksanaan
pembelajaran diarahkan pada upaya pengembangan potensi siswa dan perubahan karakter menuju arah yang
lebih baik, sehingga perlu adanya kontiniuitas dan profesionalitas dalam proses pembelajaran (Bararah, 2017:
131-147).

Perubahan sebagai wujud inovasi dalam dunia pendidikan, menuntut proses ekstra dan dinamis dalam
rangka menciptakan efektivitas dan efisiensi pendidikan bagi anak (Sari, et.al., 2020). Pada penelitian ini,
keberhasilan proses belajar mengajar diamati dari perubahan-perubahan aktivitas siswa selama proses
pembelajaran yang mengarahkan pada kategori baik dan ketuntasan pada belajar mengajar siswa. Tindakan
yang dilakukan berupa inovasi lingkungan belajar siswa agar dapat terjadi perubahan yan diinginkan.
Berdasarkan pelaksanaan tindakan selama 2 siklus yang dilakukan sebanyak 4 kali pertemuan, didapatkan data
hasil observasi terhadap penerapan model pembelajaran menggunakan media pohon pintar yang dapat dilihat
pada tabel (1) di bawah ini:

Tabel 1. Perbandingan Perolehan Hasil Tes Belajar Siswa
(Siklus I dan Siklus 1) Menggunakan Media Pohon Pintar

Siklus | Siklus 11
71,32% 81,08%
Baik Sangat Baik

Berdasarkan tabel (1) di atas, diperoleh hasil perbandingan tes belajar siswa siklus I dan siklus 1l dengan
menggunakan media pohon pintar. Pada siklus I, didapatkan presentase sebesar 71,32% dengan kategori “baik”,
sedangkan pada siklus 11 mengalami peningkatan sebesar 9,76% dengan nilai presentase sebesar 81,08% dengan
kategori “sangat baik”. Peningkatan hasil perbandingan tes belajar siswa siklus I dan siklus II dapat diketahui
dari hasil evaluasi siswa pada siklus | dan siklus Il yang disajikan pada tabel (2) di bawah ini:

Tabel 2. Hasil Evaluasi Peserta Didik (Siklus | dan Siklus I1)
Nilai

Keterangan

Siklus | Siklus 11

Jumlah 1783 2207
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Rata-Rata 71,32 81,08
Nilai Tertinggi 95 100
Tuntas KKM 16 21
Belum Tuntas KKM 9 4
Persentase KKM 64% 84%

Berdasarkan tabel (2) di atas, dapat dilihat perbedaan pada siklus I dan siklus Il. Siklus I yaitu hasil belajar
tanpa media pembelajaran pohon pintar dan siklus Il yaitu hasil belajar dengan media pembelajaran pohon
pintar. Pada siklus I, diperoleh jumlah nilai seluruh peserta didik sebesar 1783 dengan nilai tertinggi sebesar 95
sehingga didapatkan nilai rata-rata sebesar 71,32. Pada siklus Il mengalami peningkatan jumlah nilai seluruh
peserta didik sebesar 2207 dengan nilai tertinggi sebesar 100 sehingga didapatkan nilai rata-rata sebesar 81,08.
Pada siklus I jumlah peserta didik tuntas KKM sebanyak 16 orang (64%), sedangkan siklus Il jumlah peserta
didik tuntas KKM sebanyak 21 orang (84%).

Berdasarkan hasil penelitian di atas, dapat diketahui bahwa hasil belajar dengan menggunakan media
pembelajaran pohon pintar lebih baik dari pada hasil belajar tanpa media pembelajaran pohon pintar. Dengan
memanfaatkan media pembelajaran pohon pintar, dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada tiap siklus. Hal
ini sesuai dengan pernyataan Wati (2016: 21), bahwa media visual yang disajikan dalam bentuk yang menarik
dapat mempermudah peserta didik untuk memahami materi, serta media visual juga menyajikan isi materi yang
berkaitan dengan dunia nyata.

Berdasarkan penelitian di atas, pada siklus | siswa cenderung tidak terlalu aktif dalam mengikuti proses
pembelajaran di kelas, disebabkan siswa hanya mendengar dan mencatat materi yang diberikan sehingga
membuat peserta didik kurang antusias untuk bertanya terkait materi yang kurang dimengerti. Sehingga,
diperlukan pengembangan media pembelajaran yang menarik, yaitu dengan penggunaan media pembelajaran
pohon pintar yang dibuat agar menarik minat belajar siswa, serta diharapkan para siswa dapat turut aktif dan
dapat berinteraksi dengan lingkungan sekitar maupun sesama.

Tabel 3. Hasil Observasi Aktivitas Guru

Siklus | Siklus 11
70% 92,5%
Baik Sangat Baik

Dari tabel (3) di atas, dapat dilihat bahwa dengan menggunakan media pembelajaran pohon pintar
kemampuan guru dalam menyampaikan pembelajaran mengalami peningkatan dari siklus I ke siklus Il. Pada
siklus I, guru menyampaikan materi dengan baik sehingga tingkat keberhasilan dalam menyampaikan materi
sebesar 70%. Pada siklus 11, aktivitas guru mengalami peningkatan sebesar sebesar 92,5%. Dari siklus | sampai
siklus 11 terjadi peningkatan sebesar 22,5%. Sesuai dengan teori yang dikemukakan oleh Sadiman (2008) bahwa
salah satu kegunaan media adalah untuk membantu guru dalam menyampaikan dan memperjelas penyajian
materi. Dengan adanya media pembelajaran tersebut, dapat berpengaruh terhadap aktivitas guru yang tidak lagi
menerapkan model pembelajaran konvensional selama kegiatan pembelajaran berlangsung.

SIMPULAN

Berdasarkan uraian hasil temuan dan pembahasan di atas, maka dapat disimpulkan bahwa hasil tes
persentase belajar siswa/i pada siklus pertama adalah 71,32% dan hasil pada siklus kedua adalah 81,08%. Dari
hasil perbandingan kedua siklus tersebut terdapat peningkatan sebesar 9,76%. Penggunaan media pembelajaran
Pohon Pintar dapat meningkatkan keterampilan berpikir siswa/i dengan kategori “sangat baik” yang terbukti
dengan adanya peningkatan hasil penelitian pada setiap siklusnya. Sehingga dapat dikatakan bahwa penggunaan
pohon pintar dapat meningkatkan keterampilan berpikir siswa yang efektif.
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